十佳博物馆设计方案丨交互式体验博物馆又该如何设计呢
随着我国社会经济的飞速发展和综合国力的显著提高，人们对日益增长的物质和精神文明需求也成了整个社会迫切需要解决的首要任务。博物馆，科技馆，美术馆作为更好的深入了解人类传统文化，科技创新，精神文明的平台也逐渐引起了人们更多的关注。与此同时，这也标志了人类在精神文明建设中又向前迈出了一大步，然而，社会经济的不断发展，人们对精神文明需求的日益增长以及新兴展示方式的不断涌现，却给博物馆在展厅设计中带来了严峻的考验。在博物馆展厅设计中，传统单一的陈设方式已远远不能满足时代的需求，其呆板，被动和冰冷的特点亦越发被人们摒弃。为了彻底改变目前现状，人们迫切需要去发现一种全新的设计理念来打破现有陈旧的展示模式，如此一来，一种全新的设计理念一一交互体验式设计伴随着时代的需求应运而生，并以其独特的展示方式深受人们的关注、喜爱。那么博物馆设计应该注意哪些方面，交互式体验博物馆又该如何设计呢？下面大型科技文化场馆综合服务商--科学梦集团的小编来带大家了解。
交互体验式设计的概念
交互体验设计是社会进步和时代发展的产物。是设计领域里一个必然的发展趋势，它是集科技，审美，人文于一身的新事物。交互体验设计是指公众在参观过程中通过有意识有目的的参与互动来实现信息交流的一种设计方式。本着以人为本的设计原则，以感官和行为体验作为传递媒介，以具体的互动行为为研究对象，为公众营造一个主题性的情景空间。通过公众在参观过程中的真实感受和亲身体验，从而实现信息的双向交流和传播。
感官交互体验设计
众所周知，人类认识事物的最初方式往往是通过眼，耳，鼻，嘴巴，肌肤等感官首先去感知外界刺激，然后会产生相应不同的神经感觉和心理感受，从而完成对事物的一个最直观和初步的认识。人的感觉器官大致分为视觉，味觉，听觉，触觉和嗅觉几大类，人类通过运用自身的感觉器官去接触事物，并带来相应的心理感受，从而完成对事物的初步认识。可以说，感觉器官是人类去认识和感知外界事物的重要桥梁。如今，在现代博物馆展厅设计中，感官交互体验设计也作为一门全新的展示语言受到了现代展示设计师的喜爱和重视，为了更好地满足公众在展示过程中对视觉，听觉，触觉，嗅觉和味觉等多方面的需求，感官交互体验设计将彻底打破以往仅仅以视觉元素为设计中心的展示模式。将展示设计艺术带入了一个全新的发展阶段。
视觉指引
与其它以上所有的感官元素相比较，视觉感官元素在任何一种艺术形式上都显得极其重要。它不同于其它的感官元素，往往凭借其真实可见的特点深得设计者的青睐和公众的喜爱，展示交互体验设计作为一门视觉艺术，在追求视觉效果的道路上从未曾间断和停止过。在展厅设计中，造型和色彩的成功运用对视觉环境的营造尤为重要。一方面，受西方现代美学和形式法则的影响，视觉环境氛围的营造往往通过结构的变化，造型的奇特和灯光的强弱等构成形式来完成。例如，展具的尺度和形状，展示内容的对比和均衡以及空间结构造型的变化和韵律都与展示主题的视觉呈现有重要的联系。众所周知，直线，曲线以及圆形都是空间造型中最基本的视觉元素，如何运用这些简单的视觉元素去营造一个良好的空间环境是每个空间设计师都应该关注的问题。例如，直线给人简单明确的心理感受，通常在展厅设计中较为常见；曲线相对于直线更加灵活多变，其自身所特有的节奏和韵律往往能使整个空间更加活跃生动，而直线和曲线的搭配则会给空间带来更多意想不到的变化。因此，变化丰富的造型设计不仅能使展示空间变得有层次感和新奇感，而且还能吸引公众的眼球，调动他们主动参与的积极性；另一方面，色彩的变化对于视觉感觉和交互体验设计也有深远的影响。
交互体验式设计的概念与特征描述
展厅空间内，最能引起人视觉关注的首先是色彩，其次才是造型。可以说色彩是整
个现代展厅空间设计的灵魂，不同的色彩能营造不同的视觉环境，体现不同的风格。
而不同风格的体现则能带给人不同的心理感受，从而直接影响每个人的情绪，进一
步带动每个人做出不同变化的举止行动。因此，在展厅空间设计中，展示设计师则要学会根据不同的主题内容去搭配与其相关的色彩设计方案，目的是去衬托出展品自身的独特性。设计师常常会使用大面积与其主题相关的色彩来吸引公众的眼球，以确保展览工作的顺利进行。
听觉感受
在现代展示交互体验设计中，听觉艺术的运用也将成为现代展示设计中不可忽视的一个重要因素。人们常常通过声音去感知展厅周围的环境，以弥补在展厅设计中视觉艺术所不能完全表达的意境，从而进一步增强展示环境对公众的感染力。随着音乐的不断起伏变化，音调的高低和节奏的快慢往往可以快速的把人带到一个完全不同的心理环境中去，进而使公众对所展示的主题和内容有一个全面的了解和把握。可以这样说，听觉艺术的成功运用能在整个展厅的设计中起到画龙点睛的作用，它不仅能配合其它感官艺术完成相依的展示任务，而且还能充分发挥自身的优势刺激公众的视听细胞，活跃展示空间的气氛，从而给观众留下一个深刻的印象。在展厅空间设计中，音效的设计一般分为两种：一种为展示信息内容的解说，主要作用是帮助公众更好的了解展示内容；另一种则为背景音效，没有具体实际的意义，作用往往是烘托展示环境的氛围，增强展示主题的娱乐趣味性。随着音乐的起伏变化，视听艺术可以让公众深切感受到时空的变化，时代的变迁以及事物的更替，从而把公众的思想和内心带入到一个与展示主题相关的环境中去，进而让公众对所展示的主题和内容有一个更深更全面的了解和把握。在博物馆展厅设计中，空间设计师也常常运用视听艺术作为媒介，搭建利于公众充分了解展示主题的平台，根据音效强弱虚实的变化将公众一步一步地引到展示主题当中，从而促使展示活动的顺利进行。
嗅觉触觉
嗅觉主要功能是通过气味来辨别外界事物，从而使人产生相应不同的情绪表达。嗅觉展示是不同于传统的以视觉展示和听觉展示为主的一种新型展示形式。它主要是运用人的嗅觉感知外界气味来实现信息的传播和交流。目前，现代展示设计力求充分调动公众的所有感觉器官，将视觉艺术，听觉艺术和嗅觉艺术等多种感官艺术相融合，从而给公众在参观过程中带来全方位的感官体验和视觉享受，充分满足公众多方面的身心需求。如今，嗅觉展示艺术已被设计师成功搬上了展示设计的舞台并将广泛运用。触觉的实质是指分布在身体皮肤上的神经末梢细胞通过接受来自外界刺激如挤压，震动，湿度，温度等多方面的感觉而做出相应变化的一种情绪表达，从而直接影响人们的心理活动和举止行为。在现代交互体验设计中，触觉展示已经成为目前最受欢迎的一种展示形式。本着以人为本的原则，触觉展示已经彻底打破以往传统的那种只能看不能动的展示模式，以让公众在参观过程中可以自主选择去触摸和互动的特点深得设计师的青睐和公众的喜爱。在交互体验设计中，观众通过直接触摸相关设备来获取展品的真实信息，从而让公众对所展示的主题内容有一个更加深刻的认识和了解，触摸屏技术的成熟也将大大加快触觉展示在现代现代交互体验设计中广泛运用的步伐。
交互体验式设计的概念与特征描述
行为交互体验设计
行为即举止动作，行为交互体验设计的核心在于强调公众的参与互动性，力求通过身体机能的参与和互动来实现信息的传播和交流。在展示空间设计中，设计师往往会通过相应的设备和技术手段营造一个与展示主题相关的环境，从而实现公众与展品和空间环境的交流和对话，并积极鼓动公众参与其中，使其成为展示空间的一部分，从而更好的完成信息的传播。这种不同于单线传播的信息的展示模式，不仅体现出信息传播的有效性，而且还增强了展示空间的趣味性和娱乐性。因此可以这样说，行为交互体验设计就是在展示过程中以自身的优势为公众提供全方位的身心体验和真实感受。目前，在展厅空间设计中，行为交互体验设计往往采用最常见的手法主要包括互动娱乐游戏和亲身体验使用两种形式，其设计的核心是以人为本，设计的重点则是力求更好的满足公众生理和心理的双向需求。在行为交互体验设计中，设计师往往会将展示内容分解，通过游戏和其他方式积极引导公众的参与互动，从而刺激公众与展示主题内容有一个更好的交流和对话，这种方式彻底瓦解了传统以图文传播的被动模式，令展示过程更加生动，有趣和有效。在互动过程中，观众不仅仅需要看，还要对所参与和体验的相关项目进行加工和思考，从而促使公众对所参观的内容有更好的认识和了解。在行为交互体验设计中，实际是要充分考虑到游戏设置的趣味性和娱乐性，以及不同观众对相关游戏的关注度，要善于抓住观众的兴趣点，并引导公众积极参与互动，从而更好的实现信息的交流和传播。
交互体验式设计的特点分析
双向互动性
在展厅的交互体验设计中一个完整信息的有效传播必须通过公众的参与才能得以实现，而主客体之间的双向互动是保证整个信息有效传播的关键所在。因此，交互体验设计的出现打破了传统的以单一传播模式为主的格局，通过设置不同形式的互动，着重强调展示过程的双向互动性，使公众在实际参与的过程中对展品有一个更直接和全面的了解。
强调观众的主动参与性
展示交互体验设计的实质是实现信息的传播和交流，其交互体验的主体则是公众。因此，在展厅的设计中，本着以人为本的原则，要充分考虑到人在整个设计环节中的重要性，交互体验设计打破了原先观众被动接受信息的参观模式，化被动为主动。强调公众在整个参观过程中的主动参与性，充分调动公众互动体验的积极性，力求以一种全新而有效的模式来完成信息的传播。
信息丰富性
展示空间中的交互体验式设计是将图文、音频、视频，、计算机网络集于一身的一项综合展示，其作用不仅给公众在感官和身心上带来多方面的体验，还将丰富的信息以不同的形式呈现出来，在轻松愉悦的氛围中不知不觉实现了信息的传播和交流。在这里，观众可以自主地选择参观、互动和体验。从而，让公众在一个丰富信息的环境和愉悦的氛围中深入感受展示的主题。
激发观众的想象力
互动体验设计式设计是运用多媒体技术，计算机网络及声、光、电等控制手段相结合的手法去搭建一个符合展示主题的平台。好平台的搭建不仅有利于公众对展示主题有更好的了解，而且还能激发公众无限的想象力，指引公众以自己方式去理解，去感受，去想象，从而协助公众对展示主题更好更全面的了解和把握。
娱乐性
展示交互体验设计的根本任务是通过设计师的精心布置为公众营造一个能与展品和展示空间进行交流和对话的环境，在这个空间环境中，公众可以有选择性地与相关展项进行相应的互动。如：娱乐游戏，体验作坊等艺术形式，从而有效地实现信息的传播。在互动游戏的设置中，要充分考虑到不同受众的参与需求和心理感受，要善于抓住不同受众的兴趣点，引导公众积极的参与互动，从而使公众在轻松愉悦的氛围中完成展示信息的传播和交流。
就博物馆整体而言，好的展示模式不仅可以更好地满足公众的心理需求，有效提升公众自身参与的积极性，而且还有利于提升有关机构和组织的地位、增强其社会影响力，这对其社会知名度起到了一个很好的宣传效果。互式体验博物馆设计需要找专业的展厅设计公司，比如科学梦集团，才能设计出更好的作品，交体互验式设计作为一种全新的展示模式，它以其独有的展示理念和高效传播信息的特点必将成为今后现代博物馆展示行业中发展的一个新方向。
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